Forderungsregeln Towus-cu

Tennis-Club Bad Hall

1. Zweck und Grundsatze der Rangliste

1.1 Die Rangliste soll allen Tennisspielern (weiblich und mannlich) Gelegenheit und Anreiz
geben, sich mit anderen beim wettkampfartigen Tennisspielen zu messen. Naturgemal$ kann
aber eine Rangliste nicht immer den tatsachlichen Leistungsstand abbilden, weil diverse an-
dere Faktoren eine gewichtige Rolle spielen (z.B. Zeit, Urlaub, Verletzungen).
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1.2 Das oberste Prinzip soll ,Fair play!“ lauten, innerhalb des Platzes sowie auch — vor allem
die Forderungsregeln betreffend — auRerhalb des Platzes!

2. Forderungszeitraum
2.1 Es darf/soll wahrend der gesamten Saison gefordert werden.

2.2 Meisterschaftsspiele (v.a. im Mai und Juni) haben allerdings Prioritat. In diesem Zeitraum
sollten Meisterschaftsspieler nur nach Absprache (Fair play!) gefordert werden.

3. Forderungsregeln
3.1 Gespielt wird auf zwei Gewinnsatze (inkl. Tie-Break).

3.2 Gefordert werden kann jeder, der in der ,,Pyramide” in der gleichen Reihe links oder eine
Reihe dartiber rechts vor dem Fordernden steht. Allerdings kann ab Platz Nr. 4 jeder Spieler
jeden vor sich liegenden Spieler fordern.

3.3 Der Herausforderer muss sich selbst darum bemiihen, mit seinem Gegner so schnell wie
moglich einen Termin zu vereinbaren. Da jeder Spieler selbst einen Uberblick iiber seine aus-
stehenden Forderungsspiele hat, muss er sich selbst daflir sorgen, dass er diese in der richti-
gen Reihenfolge absolviert. Theoretisch kann es auch vorkommen, dass nach dem Ergebnis
eines Forderungsspiel ein zweites (bereits ausgemachtes) aufgrund von Verschiebungen in
der Rangliste nicht mehr moglich ist. Aber bei unserer RanglistengrofRe sollte das Giberschau-

bar bleiben. @

3.4 Die Zeit zwischen Forderungsdatum und Spiel darf maximal 14 Tage betragen. Der Her-
ausforderer muss sich um die Platzreservierung kimmern.

3.5 Der Herausforderer stellt fiir das Spiel neue Bélle (gilltige Vereinsballe — Wilson Tour) zur
Verflgung.

3.6 Das Spiel ist auf der Forderungsliste, die im Klubheim aufliegt, einzutragen



4. Nach dem Forderungsspiel
4.1 Das Ergebnis des Spiels ist in die Forderungsliste einzutragen

4.2 Nach dem Forderungsspiel wird eine mégliche Umreihung umgehend vom Gewinner in
der Rangliste vollzogen.

4.3 Gewinnt der Herausforderer, so riickt er auf den Platz des Verlierers. Der Unterlegene
und die dahinterliegenden Spieler — bis zum Platz des erfolgreichen Herausforderers — rii-
cken einen Platz zurlick.

4.4 Verliert der Herausforderer, so andert sich in der Rangliste nichts, er darf den gleichen
Spieler aber erst nach Ablauf von 2 Wochen nach Spielverlust erneut fordern. Es sei denn,
die Spieler einigen sich tGber einen friiheren Termin (Fair play!) und kein anderer Spieler hat
bereits eine Forderung der betreffenden Spieler bekanntgegeben.

5. Ablehnung einer Forderung

5.1 Lehnt ein geforderter Spieler das Spiel ohne triftigen Grund ab oder erscheint er nicht
zum verabredeten Spieltermin, so gilt das Spiel fir ihn als verloren.

5.2 Eine Forderung kann abgelehnt werden, wenn...
a) ...der Geforderte noch ein anderes Forderungsspiel zu absolvieren hat.

b) ...der Geforderte verletzt bzw. krank ist. Er darf aber nach seiner Genesung kein
anderes Forderungsspiel bestreiten, es sei denn, der Herausforderer hat inzwischen
verzichtet.

6. Neueintritte in die Rangliste

6.1 Ranglisteninteressierte konnen sich vom letzten Platz der Tabelle ,,einfordern”.

viel Erfolg!




